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1. IMPORTIEREN VON LOHNDATEIEN  
Wird die Lohnverrechnung nicht über PWHR abgerechnet, können die Lohnbuchungen über fol-

gende, neue Funktion in den GeOrg übergeleitet werden. 

Dabei ist folgendermaßen vorzugehen: 

1. Öffnen der Transaktion:  

/CUERP/FI_LOGA_MAN - Import Lohn-Datenträger, Buchhaltung 
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2. Auswählen der Variante LOGA_STD 
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3. Eingabe des Buchungskreises und im Simulationslauf ausführen: 
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4. Die relevante Lohndatei auswählen: 

 

5. Sind Fehler vorhanden, müssen diese angepasst werden. Es können solange Simulationsläufe 

durchgeführt werden, bis keine Fehler mehr vorhanden sind. 

a.  

b. Das ein Importlauf ohne Fehler durchgeführt werden konnte, ist ersichtlich, indem kein 

Knoten mehr rot eingefärbt ist. 
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6. Danach kann der Import im Echtlauf ausgeführt werden. Dazu ist der Haken beim Simulations-

lauf zu entfernen. 
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